RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (R P P)

Nomor : 3.1/VII/1

SMP/MTs


: MTs LOMBOK KULON
Mata Pelajaran

: TIK

Kelas/Semester

: VII/2


Standar Kompetensi
: 3. Mempraktikkan keterampilan dasar komputer  


Kompetensi Dasar

: 3.1. Mengidentifikasi berbagai komponen perangkat    keras komputer
Alokasi Waktu

: 6 jam pelajaran (6 x 40 menit)

A. TUJUAN PEMBELAJARAN

1. Mengidentifikasi perangkat keras yang berfungsi sebagai komponen input, Proses, Output dengan cermat, teliti dan benar.
2. Mendemonstrasikan fungsi dan posisi tombol-tombol Keyboard sebagai alat Input dengan cermat dan hati-hati.
3. Menunjukkan dan menjelaskan fungsi komponen alat Proses dengan benar dan berfikir logis.
4. Menjelaskan klasifikasi jenis-jenis alat Output dengan berfikir logis.

B. MATERI PEMBELAJARAN

Perangkat keras (hardware), meliputi :

i. Komponen input (input device)

1. Keyboard

2. Mouse

3. Modem

4. Scanner

5. Mikrofon, dll

ii. Komponen proses

1. Processor

2. Memori

3. Harddisk, dll

iii. Komponen output (output device)

1. Monitor

2. Printer

3. Speaker

C. METODE PEMBELAJARAN

Pendekatan

: CTL dan Life Skil

Metode Pembelajaran
: Observasi dan Penugasan

Model Pembelajaran
: Cooperative Learning

D. LANGKAH-LANGKAH KEGIATAN PEMBELAJARAN

Pertemuan Pertama (2x40 menit)

a. Kegiatan Pendahuluan 15 menit

· Berdo’a

· Menanyakan kepada peserta didik tentang beberapa hal yang menyangkut tentang penggunaan klasifikasi perangkat teknologi informasi dan komunikasi dengan santun dan demokratis 

· Memberi motivasi peserta didik dengan pertanyaan :

“Apa yang kalian ketahui tentang komputer serta komponen-komponennya?”

Komputer harus dilengkapi dengan beberapa komponen agar dapat bekerja sesuai dengan kebutuhan pemakainya.

· Menyampaikan tujuan pembelajaran

b. Kegiatan Inti

· Peserta didik membentuk kelompok dengan tertib
· Mengamati perangkat keras komputer yang ada di lab. komputer, sekolah dan sekitarnya dengan cermat dan berhati-hati 

· Melalui kerjasama peserta didik berdiskusi dan mencari  informasi di media cetak (buku, majalah dsb.) tentang fungsi beberapa perangkat keras komputer 

· Mempresentasikan hasil diskusi kelompok dengan santun dan bertanggung jawab
· Mengerjakan lembar kerja dengan penuh ketelitian dan tanggung jawab
c. Kegiatan Penutup

· Melakukan refleksi bersama terhadap pembelajaran yang sudah dilakukan

· Secara bersama-sama menyimpulkan apa yang telah dipelajari pada pembelajaran dengan materi ajar perangkat keras

D. SUMBER BELAJAR

a. Komputer dan periferalnya

b. Buku Pelajaran

c. Lembar Kerja Siswa

E. PENILAIAN

	Indikator Pencapaian Kompetensi
	Teknik Penilaian
	Bentuk Instrumen
	Instrumen/ Soal

	· Mengidentifikasi perangkat keras yang berfungsi sebagai komponen input, Proses, Output dengan cermat, teliti dan benar. 

· Mendemonstrasikan fungsi dan posisi tombol-tombol Keyboard sebagai alat Input dengan cermat dan hati-hati
· Menunjukkan dan menjelaskan fungsi komponen alat Proses dengan benar dan berfikir logis
· Menjelaskan klasifikasi jenis-jenis alat Output dengan berfikir logis.
	 Tes Unjuk Kerja

Self assessment


	Tes Identifikasi
Skala Likert


	Perhatikan dengan teliti dan seksama tampilan/visualisasi beberapa komponen komputer kemudian lakukan identifikasi berdasarkan fungsinya, dan lengkapilah kolom pada tabel berikut!
Setelah mengikuti pembelajaran ini, seberapa baik kalian dalam beberapa hal berikut ini. Silanglah 1 untuk BELUM BAIK, 2 untuk CUKUP BAIK, 3 untuk BAIK,  4 untuk SANGAT BAIK sesuai dengan diri kalian.




a. Soal/Instrumen

Nomor : 1

Lakukan identifikasi berdasarkan tampilan/visualisasi beberapa komponen komputer dan lengkapilah kolom pada tabel berikut!

Kriteria Penskoran :

Setiap nomor memiliki skor 2, skor maksimum 10

Nilai = jumlah skor x 10

	No
	Nama Komponen
	Fungsi
	Skor

	1
	
	
	

	2
	
	
	

	3
	
	
	

	4
	
	
	

	5
	
	
	

	Jumlah Skor
	

	Nilai
	


Nomor : 2

Lakukan identifikasi berdasarkan pengamatanmu terhadap beberapa komponen komputer yang telah disediakan dan lengkapilah kolom pada tabel berikut!

Kriteria Penskoran :

Setiap nomor memiliki skor 1, skor maksimum 10

Nilai = jumlah skor x 10

	No
	Nama Komponen
	Komponen

input/proses/output*)
	Skor

	1
	
	
	

	2
	
	
	

	3
	
	
	

	4
	
	
	

	5
	
	
	

	6
	
	
	

	7
	
	
	

	8
	
	
	

	9
	
	
	

	10
	
	
	

	Jumlah Skor
	

	Nilai
	


*) Tuliskan yang sesuai.

Nomor : 3

Lengkapilah kolom isian berikut dengan nama komponen komputer yang sesuai (yang tidak ada/belum kamu amati saat pembelajaran)!

Kriteria Penskoran :

Setiap nomor memiliki skor 2, skor maksimum 10

Nilai = jumlah skor x 10

	No
	Nama Komponen
	Komponen

input/proses/output*)
	Skor

	1
	
	
	

	2
	
	
	

	3
	
	
	

	4
	
	
	

	5
	
	
	

	Jumlah Skor
	

	Nilai
	



*) Tuliskan yang sesuai.

                   Mengetahui, 
                                                      

                 Kepala Sekolah 
                                               Guru Mata Pelajaran








             IMAMUDDIN, S.Pd.I                                                      AHMAD RA’I, S.Pd.I
RENCANA PELAKSANA PEMBELAJARAN 

(RPP)

	SMP/ MTs
	:
	MTs LOMBOK KULON

	Mata Pelajaran
	:
	Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK)

	Kelas/ Semester

	:
	VII (tujuh)/ 2

	Alokasi Waktu
	:
	4 x 40 menit ( 2 x Pertemuan )


A. Standar Kompetensi

Mempraktekkan keterampilan dasar komputer

B. Kompetensi Dasar

Mengidentifikasi berbagai perangkat lunak program aplikasi
C. Tujuan Pembelajaran

Peserta didik mampu 

· Mengidentifikasi berbagai perangkat lunak program aplikasi secara cermat dan hati-hati.
· Mengoperasikan dan Menjelaskan fungsi dari program aplikasi pengolah kata dengan santun.
· Mengoperasikan dan Menjelaskan fungsi dari program aplikasi pengolah angka dengan santun.
· Mengoperasikan dan Menjelaskan fungsi dari program aplikasi berbasis presentasi/ multi-media dengan santun.
D. Materi Pembelajaran 
Perangkat lunak aplikasi (Application Software)
· Microsoft Word
· Microsoft Excel
· Microsoft Powerpoint
E. Model/ Metode Pembelajaran 
Pendekatan Model CTL

Model : Coorperative learning
F. Langkah-langkah Kegiatan Pembelajaran
Pertemuan pertama 


1. Kegiatan Pendahuluan

· Berdoa

· Menayangkan kepada peserta didik tentang beberapa hal yang berhubungan dengan penggunaan progam aplikasi dengan santun
· Menyampaikan tujuan pembelajaran

· Memberikan gambaran-gambaran tentang fungsi dari program aplikasi


2. Kegiatan Inti

· Peserta didik membentuk kelompok diskusi yang terdiri dari dua anak dengan tertib
· Menggoperasikan 1 komputer dengan santun
· Mengidentifikasi program aplikasi pada start menu dengan cermat
· Mengidentifikasi shortcut program aplikasi pada desktop dengan cermat
· Melalui kerjasama peserta didik berdiskusi dan mengerjakan lembar kerja dengan penuh ketelitian dan tanggung jawab

3. Kegiatan Penutup

· Melakukan refleksi bersama terhadap pembelajaran yang sudah dilakukan

· Secara bersama-sama menarik kesimpulan tentang pembelajaran perangkat lunak aplikasi

Pertemuan Kedua


1. Kegiatan Pendahuluan

· Berdoa

· Menanyakan kembali pembelajaran sebelumnya tentang kegunaan program aplikasi dengan santun dan demokratis
· Menyampaikan tujuan pembelajaran


2. Kegiatan Inti

· Peserta didik membentuk kelompok diskusi yang terdiri dari dua anak dengan tertib
· Menggoperasikan 1 komputer dengan santun 

· Mengaktifkan satu program aplikasi melalui menu pada taskbar atau shortcut pada dekstop dengan teliti
· Menggoperasikan satu program aplikasi dengan cermat
· Melalui kerjasama peserta didik berdiskusi dan mengerjakan lembar kerja dengan penuh ketelitian dan tanggung jawab.

3. Kegiatan Penutup

· Melakukan refleksi bersama terhadap pembelajaran yang sudah dilakukan
· Secara bersama-sama menarik kesimpulan tentang pembelajaran perangkat lunak aplikasi

G. Sumber Belajar 

Perangkat Komputer, Santoso, Singgih.2006. Teknologi Informasi dan Komunikasi. Yogyakarta: Andi Offset, tampilan visual, dsb.
H. Penilaian  

	Indikator Pencapaian Kompetensi
	Teknik Penilaian
	Bentuk Instrumen
	Instrumen/ Soal

	· Mengidentifikasi berbagai program aplikasi secara cermat dan hati-hati
· Mengidentifikasi berbagai perangkat lunak program aplikasi berbasis pengolah kata secara teliti

· Mengidentifikasi berbagai perangkat lunak program aplikasi berbasis pengolah angka secara teliti
· Mengidentifikasi berbagai perangkat lunak program aplikasi berbasis presentasi/multi-media secara teliti
	Unjuk kerja

Unjuk kerja

Unjuk kerja

Unjuk kerja


	Tes identifikasi

Tes identifikasi

Tes identifikasi

Tes identifikasi


	a. Tunjukkanlah perangkat  lunak  program aplikasi yang terinstal di komputer!

b. Tunjukkanlah perangkat  lunak program aplikasi berbasis pengolah kata yang terinstal di komputer!

c. Tunjukkanlah perangkat  lunak program aplikasi berbasis pengolah angka yang terinstal di komputer!

d. Tunjukkanlah perangkat  lunak program aplikasi berbasis presentasi/multi media yang terinstal di komputer!

Setelah mengikuti pembelajaran ini, seberapa baik kalian dalam beberapa hal berikut ini. Silanglah 1 untuk BELUM BAIK, 2 untuk CUKUP BAIK, 3 untuk BAIK,  4 untuk SANGAT BAIK sesuai dengan diri kalian.

1. Bekerja sama dengan teman sekelas                                 

                                              1     2     3     4

2. Rasa percaya diri dalam mengemukakan pendapat                                1     2     3     4

3. Bekerja dengan cermat/teliti                                                
     1     2     3     4

4. Menghargai pendapat teman sekelas                              
       1     2     3     4

5. Mencari bahan tugas sendiri                                                                       
       1     2     3     4

6. Membuat  tugas sendiri                                                                      
       1     2     3     4

7. Kehati-hatian dalam melaksanakan tugas

                                                     1     2     3     4
8. Berfikir logis 

                                                     1     2     3     4




                   Mengetahui, 
                                                      

                 Kepala Sekolah 
                                               Guru Mata Pelajaran








             IMAMUDDIN, S.Pd.I                                                      AHMAD RA’I, S.Pd.I
RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

(RPP)

	SMP/ MTs
	:
	MTs LOMBOK KULON

	Mata Pelajaran
	:
	Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK)

	Kelas/ Semester

	:
	VII (tujuh)/ 2

	Alokasi Waktu
	:
	4 x 40 menit ( 2 x Pertemuan )


Kompetensi Dasar       : Memahami kegunaan dari beberapa program  

                                     aplikasi
Indikator                      :


1) Menjelaskan kegunaan perangkat lunak pengolah kata

2) Menjelaskan kegunaan perangkat lunak pengolah angka

3) Menjelaskan kegunaan perangkat lunak presentasi

4) Menjelaskan kegunaan perangkat lunak antivirus
5) Menanamkan sikap yang baik dalam memanfaatkan semua perangkat lunak kegiatan yang positif, kreatif, dan inovatif.
Alokasi Waktu
:
8 jam pelajaran (4 x pertemuan)

A. Tujuan Pembelajaran

1. Siswa mengenal berbagai perangkat lunak pengolah kata

2. Siswa mengenal bagian-bagian jendela Word dan fungsi-fungsinya.

3. Siswa mengenal berbagai perangkat lunak pengolah angka

4. Siswa mengenal bagian-bagian jendela Excel dan fungsi-fungsinya.

5. Siswa mengenal berbagai perangkat lunak presentasi

6. Siswa mengenal bagian-bagian jendela PowerPoint dan fungsi-fungsinya.

7. Siswa mengenal dan memahami apa yang dimaksud dengan perangkat lunak antivirus

8. Siswa memahami fungsi dari perangkat lunak antivirus.

9. Siswa mampu menginstal antivirus.

10. Siswa berdiskusi mengenai perangkat lunak pengolah kata, angka, presentasi, dan antivirus.

11. Seiswa dapat mendemostrasikan secara berkelompok perangkat lunak penolah kata, angka, dan antivirus.

B. Materi Pembelajaran

1. Perangkat lunak pengolah kata

2. Perangkat lunak pengolah angkat

3. Perangkat lunak presentasi

4. Perangkat lunak antivirus

C. Metode Pembelajaran 

1. Model Pembelajaran
:
Pembelajaran Langsung (D.J.)



        Pembelajaran Kooperatif (C.L.)

2. Metode

:
Diskusi Kelompok



        Demonstrasi

D. Langkah-langkah Kegiatan Pembelajaran

1. Pertemuan Pertama

a. Kegiatan Pendahuluan

1) Berdoa Bersama

2) Guru menunjukkan beberapa contoh dokumen Word dan Excel

3) Guru bertanya, bagaimana membuat dokument tersebut dan apa perangkat lunak yang dibutuhkan

b. Kegiatan Inti

1) Guru menginformasikan kompetensi yang akan dicapai sambil menggali pengetahuan awal peserta didik melalui pertanyaan atau tanya jawab tentang perangkat lunak pengolah kata dan angka. 

2) Guru mendemonstrasikan bagaimana menggunakan Word untuk membuat dokumen. Menunjukkan beberapa fasilitas yang ada.

3) Guru mendemonstrasikan bagaimana menggunakan Excel untuk membuat dokumen. Menunjukkan beberapa fasilitas yang ada.

4) Siswa  membentuk kelompok secara tertib.

5) Siswa berdiskusi mengenai topik-topik berikut ini:

· Perangkat lunak pengolah kata dan angka yang ada saat ini

· Kelebihan/fasilitas yang dimiliki oleh masing-masing perangkat lunak pengolah kata dan angka tersebut.

· Mengapa fasilitas tersebut dianggap penting.

· Apa yang harus menjadi pertimbangan untuk memilih sebuah perangkat lunak pengolah kata dan angka.

6) Siswa secara kelompok mempresentasikan hasil diskusi kelompok.

c. Kegiatan penutup

1) Doa bersama

2) Guru memandu untuk pengambilan kesimpulan untuk keseluruhan diskusi yang sudah dilakukan.

3) Guru memberikan pengembangan konsep

4) Guru membimbing siswa membuat rangkuman hasil pembelajaran

5) Guru memberikan penghargaan pada kelompok terbaik

2. Pertemuan Kedua

a. Kegiatan Pendahuluan

1) Berdoa bersama

2) Guru menunjukkan beberapa contoh dokumen presentasi.

3) Guru bertanya, bagaimana membuat dokument tersebut dan apa perangkat lunak yang dibutuhkan

b. Kegiatan Inti

1) Guru menginformasikan kompetensi yang akan dicapai sambil menggali pengetahuan awal peserta didik melalui pertanyaan atau tanya jawab tentang perangkat lunak presentasi. 

2) Guru mendemonstrasikan bagaimana menggunakan PowerPoint untuk membuat dokumen. Menunjukkan beberapa fasilitas yang ada.

3) Siswa dibagi dalam kelompok.

4) Siswa mendiskusikan topik-topik berikut ini:

· Perangkat lunak pengolah presentasi yang ada saat ini

· Kelebihan/fasilitas yang dimiliki oleh masing-masing perangkat lunak pengolah presentasi tersebut.

· Mengapa fasilitas tersebut dianggap penting.

· Apa yang harus menjadi pertimbangan untuk memilih sebuah perangkat lunak presentasi.

5) Siswa mempresentasikan hasil diskusi kelompok.

6) Guru kemudian membaca artikel atau berita seputar virus komputer.

7) Guru menanyakan apakah siswa pernah melihat komputer yang terkena virus.

8) Guru kemudian menunjukkan cara menginstal dan menggunakan perangkat lunak antivirus.

9) Guru memimpin diskusi seputar antivirus:

· Cara kerja

· Macam-macam antivirus

· Mengapa harus perlu diupdate.

10) Siswa berdiskusi mengenai sikap berpikir logis, kritis, kreatif, dan inovatif, mandiri, bertanggung jawab, dan menghargai karya orang lain yang berkaitan dengan penggunaan perangkat lunak pengolah presentasi.

c. Kegiatan penutup

1) Berdoa bersama

2) Guru memandu untuk pengambilan kesimpulan untuk keseluruhan diskusi yang sudah dilakukan.

3) Guru memberikan pengembangan konsep

4) Guru membimbing siswa membuat rangkuman hasil pembelajaran

3. Pertemuan Ketiga

a. Kegiatan Pendahuluan

1) Berdoa Bersama

2) Guru menunjukkan sebuah gambar jendela Word dan Excel, dan bertanya, apa saja bagian-bagian jendela Word dan Excel.

b. Kegiatan Inti

1) Guru menginformasikan kompetensi yang akan dicapai sambil menggali pengetahuan awal peserta didik melalui tanya jawab tentang jendela Word dan Excel.

2) Guru membagi siswa dalam kelompok dua atau tiga orang.

3) Masing-masing kelompok diberi kertas yang berisi gambar jendela Word dan Excel (File 101).

4) Setiap kelompok diberi satu komputer.

5) Setiap kelompok diminta untuk menentukan nama tombol-tombol dan bagian-bagian Word dan Excel. Membuat daftar perintah yang ada disetiap menu dan fungsi perintah tersebut.

6) Kelompok dengan hasil paling banyak adalah yang terbaik.

7) Guru memeriksa hasil pekerjaan siswa.

8) Siswa berdiskusi mengenai sikap berpikir logis, kritis, kreatif, dan inovatif, mandiri, bertanggung jawab, dan menghargai karya orang lain yang berkaitan dengan penggunaan perangkat lunak pengolah .
c. Kegiatan penutup

1) Berdoa bersama

2) Guru memberikan kesimpulan.

3) Guru memberikan pengembangan konsep

4) Guru membimbing siswa untuk merangkum hasil pembelajaran

4. Pertemuan Keempat

a. Kegiatan Pendahuluan

1) Berdoa bersama

2) Guru menunjukkan sebuah gambar jendela PowerPoint dan Antivirus, dan bertanya, apa saja bagian-bagian jendela PowerPoint dan Antivirus.

b. Kegiatan Inti

1) Guru menginformasikan kompetensi yang akan dicapai sambil menggali pengetahuan awal peserta didik melalui tanya jawab tentang jendela PowerPoint dan Antivirus.

2) Guru membagi siswa dalam kelompok dua atau tiga orang.

3) Masing-masing kelompok diberi kertas yang berisi gambar jendela PowerPoint dan Antivirus (File 102).

4) Setiap kelompok diberi satu komputer.

5) Setiap kelompok diminta untuk menentukan nama tombol-tombol dan bagian-bagian PowerPoint dan Antivirus. Membuat daftar perintah yang ada disetiap menu dan fungsi perintah tersebut.

6) Kelompok dengan hasil paling banyak adalah yang terbaik.

7) Guru memeriksa hasil pekerjaan siswa.

c. Kegiatan penutup

1) Berdoa bersama

2) Guru memberikan kesimpulan.

3) Guru memberikan pengembangan konsep

4) Guru membimbing siswa untuk merangkum hasil pembelajaran

E. Sumber Belajar

1. Buku Teknologi Informasi dan Komunikasi jilid 1 untuk Kelas VII, Henry Pandia, Penerbit Erlangga, Jakarta 2007.

F. Penilaian Hasil Belajar

1. Teknik penilaian

a. Tes tertulis

b. Pengamatan kinerja

2. Bentuk instrumen 

a. PG dan isian singkat

b. Daftar penilaian keaktifan siswa 

                   Mengetahui, 
                                                      

                 Kepala Sekolah 
                                               Guru Mata Pelajaran








             IMAMUDDIN, S.Pd.I                                                      AHMAD RA’I, S.Pd.I
RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

(RPP)

	SMP/ MTs
	:
	MTs LOMBOK KULON

	Mata Pelajaran
	:
	Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK)

	Kelas/ Semester

	:
	VII (tujuh)/ 2 (dua)

	Alokasi Waktu
	:
	4 X  pertemuan (8 x 40 menit)


A. Standar Kompetensi 


Mempraktikkan keterampilan dasar komputer

B. Kompetensi dasar


Mempraktikkan satu program aplikasi.
C. Tujuan Pembelajaran


Peserta Didik Mampu :

· Mengidentifikasi menu pada taskbar dengan cermat dan teliti.
· Mengidentifikasi menu pada desktop dengan cermat dan teliti.
· Mengidentifikasi shortcut program aplikasi pada taskbar dengan cermat dan teliti.

· Mengidentifikasi shortcut program aplikasi pada desktop dengan cermat dan teliti.
· Mempraktikkan satu program aplikasi dengan cermat dan teliti.
D. Materi Pembelajaran 
Menu dan shortcut program aplikasi.
E. Model / Metode Pembelajaran 
Pendekatan Model CTL

F. Langkah-langkah Kegiatan Pembelajaran

Pertemuan pertama 

1. Kegiatan Pendahuluan

· Berdoa ( sebagai wujud Ketaqwaan kepada Tuhan yang Maha Esa ).
· Mencek kehadiran siswa ( karakter yang ditanamkan disiplin ). 
· Menanyakan kabar siswa – dengan fokus pada mereka yang tidak datang dan/atau yang pada pertemuan sebelumnya tidak datang ( karakter yang ditanamkan : peduli, empati).
· Peserta didik membentuk kelompok dengan tertib.
· Menanyakan kembali pembelajaran sebelumnya tentang kegunaan Program Aplikasi dengan santun dan demokratis.
· Menyampaikan tujuan pembelajaran.


2. Kegiatan Inti
·  Peserta didik membentuk kelompok dengan tertib
· Mengidentifikasi menu pada taskbar dengan cermat
· Mengidentifikasi menu pada desktop dengan cermat
· Mengidentifikasi shortcut program aplikasi pada taskbar dengan teliti dan dan cermat.

· Mengidentifikasi shortcut program aplikasi pada desktop dengan teliti dan cermat.

· Mengerjakan lembar kerja dengan penuh ketelitian dan tanggung jawab.

3. Kegiatan Penutup

· Melakukan refleksi bersama terhadap pembelajaran yang sudah dilakukan       ( sebagai wujud rasa syukur kepada Tuhan ).
· Secara bersama-sama menarik kesimpulan tentang pembelajaran menu dan shortcut program aplikasi. 

Pertemuan kedua

1. Kegiatan Pendahuluan

· Berdoa( sebagai wujud Ketaqwaan kepada Tuhan yang Maha Esa ).
· Mencek kehadiran siswa ( karakter yang ditanamkan disiplin ). 
· Menanyakan kabar siswa – dengan fokus pada mereka yang tidak datang dan/atau yang pada pertemuan sebelumnya tidak datang ( karakter yang ditanamkan : peduli, empati).
· Peserta didik membentuk kelompok dengan tertib.
· Menanyakan kembali pembelajaran sebelumnya tentang kegunaan Program Aplikasi dengan santun dan demokratis
· Menyampaikan tujuan pembelajaran


2. Kegiatan Inti

· Mengaktifkan komputer sesuai prosedur dengan cermat dan teliti.

· Mengaktifkan satu program aplikasi melalui menu pada taskbar dengan cermat dan teliti .
· Mengakhiri penggunaan program dengan cermat dan teliti.
· Mematikan komputer dengan prosedur yang dengan cermat dan teliti.


3. Kegiatan Penutup

· Melakukan refleksi bersama terhadap pembelajaran yang sudah dilakukan sebagai wujud rasa syukur terhadap Tuhan Yang Maha Esa.
· Bersama-sama menarik kesimpulan tentang pembelajaran praktik membuka satu program aplikasi melalui menu pada taksbar.

Pertemuan ketiga


1. Kegiatan Pendahuluan

· Berdoa sebagai wujud ketaqwaan kepada Tuhan Yang Maha Esa.
· Mencek kehadiran siswa ( karakter yang ditanamkan disiplin ). 
· Menanyakan kabar siswa – dengan fokus pada mereka yang tidak datang dan/atau yang pada pertemuan sebelumnya tidak datang ( karakter yang ditanamkan : peduli, empati).
· Peserta didik membentuk kelompok dengan tertib
· Menanyakan kembali pembelajaran sebelumnya tentang mengaktifkan satu program aplikasi melalui menu pada taskbar dengan santun dan demokratis.

· Menyampaikan tujuan pembelajaran


2. Kegiatan Inti

· Mengaktifkan komputer sesuai prosedur  dengan cermat dan teliti.

· Mengaktifkan satu program aplikasi melalui menu pada desktop dengan cermat dan teliti.
· Mengakhiri penggunaan program dengan cermat dan teliti.

· Mematikan komputer sesuai prosedur dengan cermat dan teliti.

3. Kegiatan Penutup

· Melakukan refleksi bersama terhadap pembelajaran yang sudah dilakukan sebagai ucapan syukur kepada Tuhan Yang Esa.
· Bersama-sama menarik kesimpulan tentang pembelajaran praktik membuka satu program aplikasi melalui menu pada desktop.

Pertemuan keempat.


1. Kegiatan Pendahuluan

· Berdoa sebagai wujud ketaqwaan kepada Tuhan Yang Maha Esa
· Mencek kehadiran siswa ( karakter yang ditanamkan disiplin ). 
· Menanyakan kabar siswa – dengan fokus pada mereka yang tidak datang dan/atau yang pada pertemuan sebelumnya tidak datang ( karakter yang ditanamkan : peduli, empati).
· Peserta didik membentuk kelompok dengan tertib
· Menanyakan kembali pembelajaran sebelumnya tentang mengaktifkan satu program aplikasi melalui shortcut pada taskbar dengan santun dan demokratis.

· Menyampaikan tujuan pembelajaran


2. Kegiatan Inti

· Mengaktifkan komputer sesuai prosedur dengan cermat dan teliti.
· Mengaktifkan satu program aplikasi melalui shortcut pada taskbar dengan benar dan teliti.
· Mengakhiri penggunaan program dengan cermat dan teliti.

· Mematikan komputer sesuai prosedur dengan cermat dan teliti.


3. Kegiatan Penutup

· Melakukan refleksi bersama terhadap pembelajaran yang sudah dilakukan sebagai ucapan syukur kepada Tuhan Yang Esa.
· Bersama-sama menarik kesimpulan tentang pembelajaran praktik membuka satu program aplikasi melalui shortcut pada taksbar.

Pertemuan kelima.


1. Kegiatan Pendahuluan

· Berdoa sebagai wujud ketaqwaaan kepada Tuhan Yang Maha Esa
· Mencek kehadiran siswa ( karakter yang ditanamkan disiplin ). 
· Menanyakan kabar siswa – dengan fokus pada mereka yang tidak datang dan/atau yang pada pertemuan sebelumnya tidak datang ( karakter yang ditanamkan : peduli, empati).
· Peserta didik membentuk kelompok dengan tertib
· Peserta didik membentuk kelompok dengan tertib
· Menanyakan kembali pembelajaran sebelumnya tentang mengaktifkan satu program aplikasi melalui shortcut  dan desktop dengan santun dan demokratis.

· Menyampaikan tujuan pembelajaran.


2. Kegiatan Inti

· Mengaktifkan komputer sesuai prosedur dengan cermat dan teliti.
· Mengaktifkan satu program aplikasi melalui shortcut pada desktop dengan cermat dan teliti.
· Mengakhiri penggunaan program dengan cermat dan teliti.
· Mematikan komputer dengan prosedur yang benar dengan cermat dan teliti.

3. Kegiatan Penutup

· Melakukan refleksi bersama terhadap pembelajaran yang sudah dilakukan sebagai ucapan syukur kepada Tuhan Yang Esa.
· Bersama-sama menarik kesimpulan tentang pembelajaran praktik membuka satu program aplikasi melalui shortcut pada desktop.

E. Sumber Belajar 
Perangkat TIK (komputer, telepon/handphone, faximail, multi media dll.), buku lembar kerja, dsb.
G. Penilaian  
	Indikator Pencapaian Kompetensi
	Teknik Penilaian
	Bentuk Instrumen
	Instrumen/ Soal

	· Mengidentifkasi menu dan shortcut program aplikasi pada taskbar dan desktop dengan cermat dan teliti.
· Mempraktikkan  satu program aplikasi dengan teliti .
	Tes praktek

Tes praktek


	Tes identifikasi

Uji   kerja
	1. Tunjukkanlah menu dan shortcut program aplikasi pada taksbar dan desktop dengan cermat dan teliti.

2. Tunjukkanlah menu pada taskbar dengan cermat dan teliti.
3. Tunjukkanlah menu pada desktop dengan cermat dan teliti
4. Praktekkan shortcut program aplikasi pada taskbar dengan cermat dan teliti.
5. Praktekkan shortcut program aplikasi pada desktop dengan cermat dan teliti.
6. Praktekkan satu program aplikasi dengan cermat dan teliti.


RUBRIK PENILAIAN.

	Aspek yang dinilai
	SKALA KUANTITATIF
	Nilai :

(jml  /64) x 100

	
	4
	3
	2
	1
	

	Tunjukkanlah menu dan shortcut program aplikasi pada taksbar dan desktop dengan cermat dan teliti !
	
	
	
	
	

	Tunjukkanlah menu pada taskbar dengan cermat dan teliti !
	
	
	
	
	

	Tunjukkanlah menu pada desktop dengan cermat dan teliti !

	
	
	
	
	

	Praktekkan shortcut program aplikasi pada taskbar dengan cermat dan teliti !
	
	
	
	
	

	Praktekkan shortcut program aplikasi pada desktop dengan cermat dan teliti !
	
	
	
	
	

	Praktekkan satu program aplikasi dengan cermat dan teliti !
	
	
	
	
	

	Jumlah
	
	
	
	
	


                   Mengetahui, 
                                                      

                 Kepala Sekolah 
                                               Guru Mata Pelajaran
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